
Guía de uso: Alta / Renovación
de jugadores e información de
interés para el deportista. 

1. Objetivo de la guía.

-  Describir  el  proceso  que  debe  seguir  un  usuario  para  registrarse  en  la
plataforma y vincularse al club ‘Paracuellos Sport’, asegurando que todos los datos
necesarios se introducen correctamente. Se podrá comenzar con los trámites desde la
web del club https://www.cdparacuellossport.es .

- Informar a los jugadores/as de los diferentes procesos a realizar con la entidad
deportiva (reserva de pack de ropa, compra de prendas sueltas, etc).

2. Proceso de Alta o renovación del deportista.

2.1 Tipo de registro:

Existen dos modalidades de registro: jugador/a nuevo o renovación. 

¿Qué tipo de registro debe realizar?

ᆏ  Soy nuevo en el club.
ᆐ  Soy jugador/a del club y quiero renovar.

2.2. Posibles errores en el alta/renovación.

3. Navegación por la aplicación del deportista.

3.1. Cláusulas de difusión en medios de comunicación, dcho. de 
imagen y forma de pago (proceso en tres pasos).

3.2. Menú de la aplicación – Área Privada.

4. Reserva de pack de ropa y compra de prendas 
sueltas.



2. Proceso de Alta o renovación del deportista.

2.1 Tipo de registro:

Links para nuevos/as jugadores/as y renovaciones.

ᆏ  Soy nuevo en el club.

- Desde la web del club en el menú Inscripciones > Inscripciones Jugadores 
Nuevos (ver imagen superior).

o

- Se le hará llegar un enlace a su correo, similar al siguiente.

https://cdparacuellossport.denemaxsport.com/gestion/b_form_club.php

Al azar clic sobre el enlace se le dirigirá al siguiente formulario de
inscripción. El ingreso puede realizarse desde un ordenador, tablet o móvil.



- Ingreso desde ordenador: - Ingreso desde móvil:

Ejemplo de nueva incorporación:



Todos los campos señalados con un * son obligatorios.
Los datos del representante son obligatorios si el jugador es menor de edad.
En el caso de tratarse de padres divorciados, realizar la inclusión de los datos de 

ambos padres.
¿Algún error? Puede consultar los posibles errores en el proceso de alta en el 

punto ‘3. Posibles errores al rellenar el formulario’.

Cuando todos los datos estén rellenos, realice check en el campo ‘He leído y 
acepto la política de privacidad y las condiciones generales’, en ese momento, podrá dar 
al botón de ‘Enviar’, en caso de no chequear dicha opción no podrá realizar el alta.

Al pulsar el botón de ‘Enviar’ los datos serán enviados al club, a partir de aquí, 
cuando el club verifique los datos, se le mandará un correo al mail dado en el alta.

Podrá realizar una nueva inscripción (si tiene varios jugadores que inscribir) o 
volver a la página de inicio, será dirigido a la página oficial del club.

Importante: si no ve el correo en su bandeja de entrada revise en sus ‘correos no 
deseados’, con el remitente PARACUELLOS SPORT.



ᆐ  Soy jugador/jugadora del club y quiero renovar.

- Desde la web del club en el menú Inscripciones > Renovaciones Inscripciones.
o
- Se le hará llegar un enlace a su correo, similar al siguiente.

https://cdparacuellossport.denemaxsport.com/gestion/b_form_club.php

Al azar clic sobre el enlace se le dirigirá al siguiente formulario de
inscripción. El ingreso puede realizarse desde un ordenador, tablet o móvil.

- Ingreso desde ordenador:  - Ingreso desde móvil:



Ejemplo de renovación:

Todos los campos señalados con un * son obligatorios.
Los datos del representante son obligatorios si el jugador es menor de edad.
En el caso de tratarse de padres divorciados, realizar la inclusión de los datos de 

ambos padres.
¿Algún error? Puede consultar los posibles errores en el proceso de alta en el 

punto ‘3. Posibles errores al rellenar el formulario’ de este manual.

Cuando todos los datos estén rellenos, realice check en el campo ‘He leído y 
acepto la política de privacidad y las condiciones generales’, en ese momento, podrá dar 
al botón de ‘Enviar’, en caso de no chequear dicha opción no podrá realizar el alta.

Al pulsar el botón de ‘Enviar’ los datos serán enviados al club, a partir de aquí, 
cuando el club verifique los datos, se le mandará un correo al mail dado en el alta.

Podrá realizar una nueva renovación (si tiene varios jugadores que inscribir) o 
volver a la página de inicio, que será dirigido a la página oficial del club.



2.2. Posibles errores en el alta/renovación.

- No rellena el representante, se mostrará el siguiente mensaje de error .

- No selecciona si el representante es ‘Padre’ o ‘Madre’. Es obligatorio incluir un 
representante y seleccionar en el combo indicado abajo si es Padre o Madre.

- El DNI del representante debe de ser válido, en caso contrario, se le indicará con el 
siguiente mensaje de error.

- En el caso de que diera error en el alta, observe que el campo Captcha, que es 
obligatorio, será borrado y deberá de introducirlo nuevamente.

- Si por algún error se ha saltado alguno de los pasos expuestos en el punto 3.1. desde 
la aplicación, expuesta en el punto 3.2.,  podrá rellenar las autorizaciones o las cláusulas
de difusión en medios de comunicación dentro de las opciones de Autorización y 
cláusula, respectivamente. Estos documentos serán necesarios para formalización el alta
o la renovación del deportista.

IMPORTANTE: para completar la inscripción es necesario realizar los 3 pasos detallados
a continuación, tanto para el alta como para la renovación (punto 3.1). 



3. Navegación por la aplicación del deportista.

Después de realizar el formulario de alta o renovación, el club recibirá la solicitud. 
Una vez aceptemos el mismo, le llegará un correo indicando le la información necesaria 
para acceder a la aplicación del club y poder completar el proceso de alta o renovación.

El formato del mail que le llega es el siguiente:

Al pulsar en el botón ‘Ir al sistema de gestión deportiva’, se le redirigirá al área de 
acceso de la aplicación.



Si es la primera vez que entra deberá de aceptar las condiciones expuestas en el 
punto ‘3.1 – Aceptación cláusulas difusión en medios de comunicación, derechos de 
imagen y método de pago’ .

En caso contrario, accederá directamente al menú de la aplicación expuesto en el 
punto ‘3.2. Menú de la aplicación’.

3.1. Cláusulas difusión en medios de comunicación, derechos de 
imagen y método de pago.

3.1.1. Autorización de cláusulas en la aplicación del deportista.

Paso 1 de 3. Firma de autorización para comunicaciones y uso de imágenes.

Para concluir el proceso de alta/renovación del futbolista se debe de aceptar las 
diferentes autorizaciones, le será indicado en el siguiente mensaje.

Aceptado este mensaje, se le abre el menú para 
poder aceptar las cláusulas necesarias.
Autorice el uso de los diferentes puntos de 

tratamiento de datos señalados a continuación.

Formato ordenador:                                                                           Formato Móvil:



Una vez leído
y autorizadas
las diferentes
cláusulas, 
dar al botón 
de ‘Aceptar’.

Para completar la aceptación y enviarle la documentación firmada a su correo dar a 
botón ‘firmar’ para que complete el proceso. 

En ese momento, se le presentará la documentación firmada y tendrá que volver a 
acceder a la aplicación para continuar con el siguiente paso.

El correo que le llegará es similar al siguiente:

En ese mail tendrá adjuntas las clausulas firmadas y podrá continuar con el 
proceso.

Importante: si no ve el correo en su bandeja de entrada revise en correos no deseados, 
con el remitente PARACUELLOS SPORT.



Ejemplo de pdf adjunto:

En ese mail, puedes descargarse la
información que ha firmado.

Paso 2 de 3 – cláusula informativa de protección de datos para jugadores/as.

Cuando acceda
nuevamente a la web
del deportista se le
redirigirá a la protección
de datos del jugador/a.
Siguiendo un proceso
similar al anterior, se
concluirá este proceso.



Al aceptar y dar al botón de firmar las condiciones, de la misma forma que en el 
proceso anterior, se le mandará la documentación firmada al mail.

Los documentos firmados serán adjuntados en formato pdf.

Importante: si no ve el correo en su bandeja de entrada revise en correos no deseados, 
con el remitente PARACUELLOS SPORT.

Paso 3 de 3. Inclusión de la ‘Forma de pago’.

Como último paso para terminar la inscripción debe de indicar la ‘Forma de pago’. 

Posibilidades de pago de las cuotas:

- Efectivo, en la oficina del club.
- Transferencia bancaria.
- Domiciliación bancaria.



A partir de este paso, se podrá navegar por la aplicación (ver punto 3.2).



3.2. Menú de la aplicación – Área Privada.

Después de realizar el proceso completo de alta, se le proporcionará un usuario y 
contraseña para acceder al área privada del deportista.

Podrá acceder a la aplicación del deportista:
1- Desde el siguiente link:

https://cdparacuellossport.denemaxsport.com/gestion/
ó
2- Desde la web del club www.cdparacuellossport.es (link de ‘Área privada’).

Al pulsar el link se mostrará el siguiente formato, se accede con el usuario y 
contraseña proporcionado en el alta.

Para más información consulte la ‘guía navegación de la aplicación’ dentro del link de 
‘Área privada’ de la web del club (ver imagen superior).

Podrá cambiar desde esta pantalla la contraseña o re-establecerla a la original.



4. Reserva de pack de ropa y compra de prendas 
sueltas.

Proceso de compra del pack (solo jugadores NUEVOS):

1. Disponible a partir del 15 Mayo.
2. Entra en la web del club, www.cdparacuellossport.es , dentro de la pestaña 
PACK DE ROPA (le redirige a la tienda asociada con el club ‘deportespolos’, 

donde lo puede adquirir).
3. Elige tallas de ropa y pie, da a la opción del carrito, completa los datos y realiza 
el pago. En el mismo pedido, puedes añadir prendas opcionales (abrigo, térmica, 
etc.).
4. ¡Recibirás el pack en tu domicilio!
5. ¿Alguna prenda no es tu talla? Podrás cambiarla en la oficina del club.
6. Si necesitas prendas sueltas, durante la temporada, consulta el siguiente 
apartado de ‘prendas sueltas’.

Compra de prendas sueltas:

Disponemos de tienda física en la oficina del club. 

- Si hay stock disponible, la prenda podrá ser adquirida en el momento.

- También podrá reservarla desde la aplicación del deportista, en la opción 
‘Tienda de equipamiento’. Luego se podrá recoger en la oficina.

Importante: Los jugadores que renueven, NO es necesario que compren ninguna 
prenda de ropa.


